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MODELADO AVANZADO
DE PIEZAS Y ENSAMBLAJES

Contenidos
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• Modelado de estrategias para configuraciones
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• Recubrimiento básico
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Lección 4: Recubrimientos y Splines
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• Modelado de ensamblaje descendente
• Fases del proceso
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• Construcción de piezas en un ensamblaje
• Operaciones en contexto

• Propagación de cambios
• Guardar piezas virtuales como externas
• Referencias externas
• Romper referencias externas
• Eliminación de referencias externas

Lección 5: Modelado de ensamblaje descendente

• Relaciones de posición avanzadas
• Añadir referencias de relación de posición
• Piezas de la biblioteca de diseño
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• Componentes inteligentes
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• Estados de visualización
• Herramientas de selección de masa
• Selección avanzada
• Envolventes
• Apariencias, materiales y escenas

Lección 8: Visualización de estados y apariencias

• Edición de ensamblajes
• Temas principales
• Edición de actividades
• Reemplazar y modificar componentes
• Solución de problemas de ensamblajes
• Reemplazar componentes mediante Guardar Como
• Simetría de componentes
• Alineación de taladros
• Control de cotas en un ensamblaje
• Sensores

Lección 9: Edición de ensamblajes

• Fillet Xpert
• Sketch Xpert
• Draft Xpert

Entrenamiento en Conceptos básicos de SolidWorks (o validación)

Lección 10: Herramientas Xpert

PREREQUISITO:

Este curso de SolidWorks tiene como objetivo brindar al estudiante los conocimientos 
específicos para realizar las aplicaciones más poderosas del software, además de 
capacitarte para enfrentar mecanismos y problemas complejos de la vida real.

OBJETIVOS:


